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Описание проблемы

• Недостаточная физическая активность
• Разобщенность семьи



Целевая аудитория

Целевая 
аудитория проекта 

– семья (7+)

Российский менталитет предполагает, 
что бабушки заботятся о внуках и 

наше приложение может сделать их 
совместный досуг интересным и 

главное спортивным.



Описание идеи

«Однажды в сказке» 
– это мобильное 

приложение с 
интерактивными 

сказками, в сюжет 
которых 

интегрирована 
физическая 
активность 



Планирование

Для демонстрации и 
продвижения 

собственного продукта 
мы предполагаем 

проведение фестиваля, 
интегрированного в 

региональный 
праздник

Разра
ботка 
прил
ожен
ия и 
прод
виже
ние

частичные инвестиции

Участие в конкурсах

гранатовая поддержка 
от государства



Бизнес-модель

Доходы:

Реклама в приложении

Частично платный контент

Реализация приложения 
коммерческим организациям

Критерии эффективности 
приложения:

Количество пользователей, 
активные пользователи, 
коэффициент удержания клиентов

Физическая подготовленность и 
развитие населения - Количество 
выполнивших заданий и 
Сплоченность  (работа в команде)

В качестве способа получения обратной связи от 
участников был придуман хэштег приложения, а 

так же мероприятия #однажды_в_ннов, с 
помощью которого можно легко найти отзывы и 

пожелания участников

https://vk.com/im?sel=2000000104&st=#%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D0%B0%D0%B6%D0%B4%D1%8B_%D0%B2_%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B2


Перспективы развития

Разработка приложение 
– 6 месяцев

Проведение промо-
акций для других 

регионов с адаптацией 
контента под 
особенности 

национальной культуры

VR технологии



Спасибо за внимание!


